
																																																								
	

 

 
 
    Lerngruppe:	 Kooperation AVM  /  BS-Holz 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Projektskizze 
Titel:  Gemeinsame Herstellung eines Gesellschaftsspieles aus einheimischen 

Vollholzresten 
Projekttag:  23.11.2016   

Lehrkräfte:  Katja Struwe, Martin Multhauf, Karen Reißmann, 
(Christian Strufe) 

beteiligte Fächer:  Lernfeld Holz, SuK, Normen und Werte 

Anlass:    Globales Lernen auf lokaler Ebene 
Seit mehr als einem Jahr werden an der Gsechs 
jugendliche Geflüchtete / Flüchtlinge im AVM 
unterrichtet. Im Schulalltag gibt es allerdings sehr 
wenige Berührungspunkte und Begegnungen zwischen 
den Schüler_innen verschiedener Schulformen  
 

Raum/ Ressourcen:  Bankraum F 105  
15 Sets Handwerkzeuge  
 

Ziel(e):  

 

Die SuS planen und fertigen in multikulturellen/ 
interkulturellen Tandems drei Holzteile in 
unterschiedlichen Formen für ein Stapelspiel.  
Die SuS stellen die Spielregeln in unterschiedlichen 
Sprachen dar.  
 

Ablauf:  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Gemeinsames Kennenlernen im Klassenraum der 
AVM-Klasse  

• Vorstellung der Spieleidee durch die LehrerInnen 
• Besprechung/ Festlegung der Regeln  
• Gemeinsame Fertigung in Tandems im 

Bankraum/ Übersetzung der Spielregeln in die 
Muttersprache aller Anwesenden 

• Gemeinsames Aufräumen des Bankraumes 
• Testphase des Spieles in 2 Gruppen 
• Mittagspause 
• Präsentation der Ergebnisse 
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Mein	Unterricht/	Projekt	trägt	dazu	bei,	dass	die	SuS...	 	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

																																																								
	
	
	
	 	 	 	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
1	Abb.:	Die	17	„nachhaltigen	Entwicklungsziele der	Vereinten	Nationen=	sustainable	development	goals	(SDGs).	Die	
SDGs	wurden	von	alle	193	Länder	beschlossen	und	traten	am	1.	Januar	2016	mit	einer	Laufzeit	von	15	Jahren	(bis	
2030)	in	Kraft.			



	
	


